7. Berchinger Schafkopf-Mannschaftsmeisterschaften am 20.05.2018 im
Festzelt des Pfingstvolksfestes

SPIELREGELN

» Gespielt wird der Kurze (Plus / Minus)

» Gespielt werden 2 Runden a 32 Spiele.

» Es werden Sauspiele, Solo und Wenz gespielt.

» Erster ist Erster !

» Jedes Spiel ist mit 61 Augen gewonnen und mit 31 Augen schneiderfrei.

» Es wird immer gespielt. Meldet keiner der Spieler ein Spiel an wird tber Kreuz
Gespielt. Das heil3t, die gegentberliegenden Partner spielen zusammen.
Das ausspielende Team hat dann mit 61 Augen gewonnen und ist mit 31 Augen

schneiderfrei

» Gezahlt werden Bauern bzw. Unter ab 3 (bis 4)

» Punkte: Sauspiel 1 Punkt
Schneider 2 Punkte
Schwarz 3 Punkte
Solo / Wenz 4 Punkte
Solo / Wenz und Schneider 5 Punkte
Solo / Wenz durch 6 Punkte

Die Plus-, Minus- und Gesamtpunkte missen in der Gesamt- und Endsumme
Ubereinstimmen.

> ,Unten durch karten® ist erlaubt.

» Hat ein Spieler unabsichtlich einen Spielfehler begangen, wird das Spiel fir die
gegnerische Mannschaft gewertet.

Meinungsverschiedenheiten, die zwischen den Spielern nicht schnell geklart werden
kénnen, werden von der Turnierleitung entschieden.
Die Entscheidung der Turnierleitung ist endgultig und kann nicht angefochten
werden.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen !

Wir winschen viel Spald und allen ein gutes Blatt !!




